
Eibhlin  

 

PV: 12 

Talents et connaissances 

 

Force: +1    Epée/dague : +1 

Agilité: +2    Arc: +2 

Habilité manuelle: +3   Lyre: +3 

Intellect : +1    Chant: +3 

Charisme: +1    Mythes dûnéens: 0 

Pouvoir: +1    Pouvoir d'hypnotisme (musique): 0 

     Représentations (bagout, contes): +2 

     Connaissance des herbes: -1 

     Ogham: 0 

     Langues dûnéenne et horvan (courant) 

 

Cape à capuchon bleue de bonne qualité (imperméable) - Vêtements de voyage solide, bottes 

souples 

1 arc, 20 flèches (1d8+1) - 1 épée (1d10+1) - 1 couteau (1d4+1)  

Besace, pierre à feu, ustensiles de cuisine 

Lyre (+ cordes de rechange) 

Parchemins, plume et encre 

50 pb 


